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Incentivamos meninas a mergulharem no 
universo tecnologico e se tornarem mestres do 
seu conhecimento

Quero ler o RELATÓRIO

Relatório de métricas 2024Mídia Kit Metrics Report
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O MERMÃS DIGITAIS
O Mermãs Digitais é um projeto de extensão 
universitária que incentiva a participação feminina nas 
áreas de Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e 
Matemática (STEAM). Desde 2020, oferece cursos e 
oficinas de programação, robótica e outras 
habilidades tecnológicas para meninas de escolas 
públicas em Imperatriz-MA. O projeto visa preparar as 
alunas para o mercado de trabalho e estudos futuros, 
promovendo igualdade de gênero e diversidade nos 
campos tecnológicos. As participantes recebem 
certificados reconhecidos pelo IFMA ao final do 
programa.



Projeto total 
Maranhense
O projeto Mermãs Digitais é uma resposta inovadora 
para incluir meninas nas áreas de STEM e resolver as 
demandas tecnológicas do estado do Maranhão. Em 
um cenário onde a distribuição regional de empregos 
em tecnologia no Brasil é marcadamente desigual, 
com estados como o Maranhão concentrando menos 
de 2,8% das vagas, o Mermãs Digitais surge como 
uma iniciativa essencial. Único projeto ativo no estado 
parceiro do programa Meninas Digitais, visa 
transformar essa realidade.
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Seguidores

1.065 24,8 mil

256

753 601

orgânico

orgânico

em média

em média em média

contas alcançadas

alcance

Impressões p/ pub. Alcance p/ pub.

Engajamento

6% acima da média de 
4,7% comum ao 
instagram

Alcance

Stories

Seguidores

Reels

Dados coletados do Meta Bussines 2021 a 2024

18-24 25-34 45-54 55-6474,7%

53,5% 4,7% 2.3%

Mermãs

Mermãs
25,3%

Imperatriz São Luís Grajaú



Mermãs Digitais e

Ministério Público


nas escolas

Projetos em 
parceira



+100 
Alunas 
Formadas

+ de 100 
alunas 
no Nas 
Escolas

+20 escolas 
alcançadas

Concurso de 
Redação

Concurso de 
Reels

Eventos Internos





ARTIGO APROVADO
SBCGAMES

Em 2025 o Mermãs 
terá seu primeiro 
jogo educativo e 
um livro infantil 
autoral



publicados/em publicação

O canal importa!

11 Artigos
3 Premiações

1 Livro



Mão no Hardware: Como 
mulheres e informática 
podem caminhar juntas?


CSBC 2023 - WIT

Presença digital dos 
projetos parceiros do 
Programa Meninas 
Digitais: proposta 
estratégica para 
consolidá-los na internet



CSBC 2023 - WIT

O IMPACTO DA EXTENSÃO UNIVERSITÁRIA NA INSERÇÃO DE 
MENINAS NAS ÁREAS STEM: UM ESTUDO DE CASO DO PROJETO 
MERMÃS DIGITAIS


CONNEPI 2024

Oficina de Robótica com 
Arduino para Alunas do 
Ensino Médio da Rede 
Pública: um Relato de 
Experiência
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Aprendendo através de jogos: Relato de experiência de uma 
oficina para o desenvolvimento de jogos 2D com meninas no 
projeto de extensão Mermãs Digitais
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Uma plataforma para mulheres na área de tecnologia: 
prototipação de um site com metodologia de UX Design para 
compartilhamento de projetos com a ferramenta Figma


CSBC 2023 - WIT

Uma revisão da literatura sobre ambientes digitais 
representativos para mulheres na área de Tecnologia da 
Informação com Gamificação e UX Design
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DESMISTIFICANDO O BACK-END: UMA JORNADA ACESSÍVEL 
PARA MENINAS DO ENSINO MÉDIO NO PROJETO MERMÃS 
DIGITAIS


CONNEPI 2024

O Uso do Instagram para 
Divulgação de Projetos nas 
Área de STEAM: Uma Análise 
do Perfil @MermãsDigitais


CSBC 2024 - WIT

Introdução à 
Computação: 
Experiências na 
Construção do 
Conhecimento 
Tecnológico de Alunas 
do Mermãs Digitais


CSBC 2024 - WIT



Vem 
conhecer 
a gente, 
Mermã!



Eleito  do 
Nordeste pelo Meninas 
Digitais da Sociedade 
Brasileira de 
Computação no ano de 
2024

Melhor Projeto


